Organizator
Clanak 1.

SPARK poslovni park d.o.o., JIB: 422785192004, sa sjediStem na adresi Blajburskih Zrtava
b.b. (zgrada Fircon-a), 88000 Mostar (u daljnjem tekstu: “Organizator”), sa partnerom
Sportradar AG, Feldlistrasse 2, CH-9000 St. Gallen, Switzerland (u daljnjem tekstu:
“Partner”), objavljuje Pravilnik za sudjelovanje u dogadaju pod nazivom “Innovation Hack
powered by Sportradar” hackathon (u daljnjem tekstu: “Hackathon”).

Svrha Hackathona
Glanak 2.

(1) Hackathon predstavlja dogadaj u okviru kojeg se, na jednom mjestu, okupljaju najbolji
razvojni programeri, dizajneri, projekt menadzeri i razliGiti poslovni stru¢njaci, koji za cilj
ima suradnju na razvoju projekta odnosno pronalazak rjeSenja pomocu razli¢itih pristupa
u okviru zadanih tema.

(2) Svrha Hackathona je razrada ideje odnosno djelomi&nog ili potpuno razradenog
rieSenja (u daljnjem u tekstu: “Rjesenje”), kao sto su npr. mock-upi, prezentacije, algoritmi
i dijelovi koda, potpuno ili djelomi¢no funkcionalni prototipi ili kompletno rjesenje, i to na
sljedeée teme:

1. Sportsko kladenje - Predvidi sljedecu veliku stvar u sportskom kladenju (kladenje u
igri, mini igre, virtualno kladenje, e-sport);

2. Gamifikacija sportskih podataka - zabavi sljedec¢u generaciju sportskih fanova
(2nd-screen, predvidanja, drustveni mediji, coach fan, daily fantasy, natjecanja za
obozZavatelje, igre vjestina, sponsor aktivacija, smart TV, multi-channel);

3. Buduénost sportskih podataka - Ponovo izmisli igru. Budu¢nost bez ograni¢enja:

umjetna inteligencija, strojno ucenje, pracenje podataka, prediktivna analitika,
chatbot, virtualni asistenti, virtualna stvarnost;
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4. Sportsko novinarstvo - PoboljSaj sportsko novinarstvo: automatsko stvaranje
sadrzaja, automatsko stvaranje videozapisa, vizalizacija nove generacije, alati za
novinare, aktivacija sponzora, pametni editorijali.

(3) Kriteriji koji ¢e se uzimati u obzir prilikom ocjenjivanja su: faktor inovativnosti (40%),
faktor izvedivosti (15%), prilika/trzisni ¢imbenik (30%) i faktor komercijalne odrzivosti
(15%). Svaki tim je obavezan prezentirati razradu ideje struénom Ziriju.

(4) Natjecatelji ¢e modi pristupiti dokumentaciji i prije sluzbenog po&etka Hackathona, a
ista ce biti dostupna na sluzbenoj web stranici Hackathona
(http://innovation-hack.spark.ba).

(5) Natjecatelji ¢e predati Organizatoru kod rjesenja i prezentaciju prije po&etka zZiriranja,
a sukladno pravilima na koje uputi Organizator prije sluzbenog po¢etka Hackathona.

Pravo sudjelovanjai prijave
Clanak 3.

(1) Pravo sudjelovanja na Hackathonu imaju sve domace i strane fizicke osobe koje na dan
7.7.2018. godine imaju navrsenih 18 godina (u daljnjem tekstu: “Sudionici)”.

(2) Prijave se mogu izvrsiti pojedinagno ili u timovima, a podnose se iskljugivo putem
obrasca dostupnog na sluzbenoj web stranici Hackathona. Rok za podnosenje prijava je
8.6.2018. godine do 15:00 sati. U svakoj prijavi potrebno je navesti opce podatke (ime i
prezime, e-mail i broj mobitela) i dodatne podatke ovisno o vrsti prijave (prijava timaili
prijava pojedinca, naziv i opis ideje). Organizator zadrzava pravo da od Sudionika
blagovremeno zatrazi dostavljanje osobnih podataka (JMBG/OIB, broj osobne
iskaznice/putovnice, potvrda o prebivalistu, bankovni podaci), podatke o potrebnoj
opremi te ostalim detaljima, a koje podatke Sudionici su duzni dostaviti osobno ili
elektronski najkasnije do 13.6.2018. u 15:00 sati.

(3) Hackathon sluzbeno poéinje 7.7.2018. godine u 10:30 sati uvodnim obrac¢anjem, a
zavrSava 8.7.2018. godine u 20:00 sati proglasenjem pobjednika, pri §emu natjecateljski

dio po€inje 7.7.2018. godine u 16:00 sati, a zavrsava 8.7.2018. godine u 16:00 sati.

(4) Lokacija na kojoj se odrzava Hackathon je: SPARK poslovni park d.o.o., Blajburskih
Zrtava b.b. (zgrada Fircon-a), 88000 Mostar, Bosna i Hercegovina.

Glanak 4.
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(1) Organizator Hackathona ovlasten je na temelju diskrecijske procjene, u bilo kojem
trenutku i bez obrazloZenija, diskvalificirati bilo kojeg Sudionika (pojedinca i/ili tim) ako isti
krsi zakonske propise koji su na snazi u Bosni i Hercegovini ili svojim postupcima narusava
ugled i/ili Steti interesima Organizatora i/ili Partnera.

(2) Prihvacanjem odredbi ovog Pravilnika, Sudionici Hackathona u potpunosti se odri¢u
svih potrazivanja od Organizatora koji se odnosi na naknadu bilo kakvog oblika troska ili
Stete koja bi mogla nastati prilikom ispunjenja zadatka koji je propisan ovim Pravilnikom.

(3) Svi Sudionici Hackathona duzni su:

- odnositi se pristojno, ljubazno i profesionalno prema drugim Sudionicima i svima
prisutnima na Hackathonu. Svaki akt nasilja (verbalnog i/ili fizickog) imat ¢e za posljedicu
diskvalifikaciju pojedinog Sudionika i/ili cijelog tima.

- odnositi se s paznjom dobrog domacina prema imovini Organizatora i ostalih Sudionika.
U slu€aju nastanka bilo kakvog oStecenja Sudionik i/ili cijeli tim bit ¢e diskvalificiran i u
obvezi nadoknaditi nastalu Stetu.

- suzdrzati se od konzumiranja bilo kojih psihoaktivnih supstanci, alkohola i pusenja u
prostorijama Organizatora tijekom trajanja Hackathona. PuSenje je moguce iskljugivo
izvan zgrade Organizatora, na za to odredenim mjestima.

- postivati sva pravila u oblasti sigurnosti i zdravlja na radu ukljuujudi ponasanje u skladu
sa znakovima sigurnosti i ostalim postavljenim oznakama i informacijama u prostorijama
Organizatora.

- u sluGaju napustanja prostorija za vrijeme trajanja Hackathona o istom obavijestiti
Organizatora minimalno 30 minuta prije napustanja prostorija te najaviti okvirno vrijeme
povratka. U sludaju odustajanja od nastavka sudjelovanja na Hackathonu, tim je duzan
obavijestiti Organizatora.

- razviti svoje RjeSenje koristeci sve dostupne resurse i materijale kao Sto su: open source
biblioteke, besplatne fotografije i materijal pod creative commons licencom ili sli¢no.
Dopusteni su svi materijali i kodovi koji imaju licencu steSenu na legalan nacin i koja
omogucuje potpuno ili djelomi€no koristenje licenciranog sadrzaja u razvoju novih
rjesenja.
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- osigurati da RjeSenje ne ukljuuje sadrzaj koji je zasti¢en autorskim pravima i/ili licencom
koja ne dopusta koristenje u drugim rjeSenjima, zasti¢cen ugovorom o poslovnoj tajni,
pravom o intelektualnom vlasnistvu ili drugim vlasni¢kim pravom, osim ako su Sudionici
Hackathona nositelji tih prava ili imaju dozvolu od zakonitog nositelja da postavljaju
sadrzaj. U ovom sluGaju Organizator nije obvezan platiti bilo kakvu naknadu trec¢im
osobama u vezi s koriSenjem bilo kojeg od sadrzaja koje su Sudionici Hackathona koristili
prilikom razvijanja RjeSenja. Svaki vid krSenja ovog pravila dovodi do diskvalifikacije tima.
Isto vrijedi i u slu¢aju uoGavanja bilo kakve nepravilnosti u vidu utjecaja drugih osoba koje
nisu prijavljene za Hackathon (osim mentora i tehni¢ke podrske), a u cilju stjecanja
dodatnih resursa za kreiranje RjeSenja.

- osigurati da RjeSenje ne ukljuCuje sadrzaj koji je nezakonit, nepristojan, prijeteci,
pornografski, uznemirujudi, rasno ili etnicki uvredljiv ili potie ponasanje koje se moze
smatrati kaznenim djelom, krsi bilo koji zakon ili je na drugi nagin neprikladan.

- osigurati da Rjesenje koje predaju ziriju na uvid ne sadrzi nikakve viruse, trojance, crve ili
druge maliciozne dijelove koda koji onemogucavaju pravilno koristenje Rjesenja/uredaja
ili mogu dovesti do bilo kojeg oblika Stete.

Glanak 5.

(1) Podnosenjem prijave i/ili sudjelovanjem na Hackathonu Sudionik prihvacdai pristaje na
primjenu odredbi ovog Pravilnika kojima se utvrduju sva medusobna prava i obveze
Organizatora, Sudionika i Partnera, a Sto ¢e biti dodatno potvrdeno potpisivanjem Izjave o
upoznatosti, prihvacanju, suglasnosti i pridrzavanju s odredbama ovog Pravilnika. Svaki
Sudionik ¢e navedenu lzjavu potpisati prije sluzbenog pocetka Hackathona. Sudjelovanje
na Hackathonu je dobrovoljno, a Sudionici nisu duzni platiti nikakvu naknadu za
sudjelovanje na istom.

(2) Podnosenjem prijave i/ili sudjelovanjem na Hackathonu Sudionik daje suglasnost i
izjavljuje da je upoznat s prikupljanjem i obradom njegovih osobnih podataka u svrhu
provodenja Hackathona, te pristaje na objavu svoga imena i prezimena uz izvedbeni
projekt RjeSenja ako isti bude proglasen najboljim u skladu s odredbama ovog Pravilnika.

(3) Podnosenjem prijave i/ili sudjelovanjem na Hackathonu Sudionik daje suglasnost i
izjavljuje da je upoznat s prikupljanjem i obradom njegovih osobnih podataka, fotografija,
video zapisa i drugih podataka radi objavljivanja na medijskim platformama i drustvenim
mrezama Organizatora (kao Sto su Facebook, Twitter, Google+, YouTube, Instagram,
LinkedInislicno).
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(4) Podnosenjem prijave i/ili sudjelovanjem na Hackathonu Sudionik daje suglasnost i
izjavljuje da je upoznat s Ginjenicom da ¢e po potrebi biti pozvan dati medijsku izjavu,
komentar ili intervju na temu Hackathona.

(5) Podnosenjem prijave i/ili sudjelovanjem na Hackathonu Sudionik daje suglasnost i
izjavljuje da je upoznat s Sinjenicom da ¢e Organizator koristiti osobne podatke Sudionika
u svrhe eventualnog informiranja Sudionika o buducim aktivnostima koje organizira
Organizator.

Prijava tima
Glanak 6.

Tim prijavljuje voditelj tima. Svaki tim mora imati svoje ime. Ako postoje dva tima s istim
prijavljenim imenom Organizator ¢e nazivima dodati rimske brojeve (I, I1, I, ...). Voditelj
tima je duzan prijaviti i ostale ¢lanove tima koji su takoder Sudionici u kontekstu ovog
dogadaja. Tim ima minimalno 2, a maksimalno 5 &lanova.

Prijava pojedinca
Clanak 7.

Sudionik se moze prijaviti pojedinacno, dakle bez tima. Svaki Sudionik mora opisati ¢ime
se bavi i navesti uspjehe na podrudju informacijskih tehnologija i druga znanja, ukoliko ona
postoje. Organizator ¢e u suradnji s prijavljenim timovima napraviti podjelu ¢lanova
prema potrebama timova ili kreirati novi tim sa ¢lanovima koji nemaju svoj tim. Prijelaz
¢lanova iz jednog tima u drugi za vrijeme natjecanja nije dopusten.

Zadatak Hackathona
Clanak 8.

(1) Sudionicima ce biti predstavljene teme i smjernice za izradu rjesenja, pri ¢emu
Sudionici imaju priliku osmisliti buduca rjesenja koji se ti¢u definiranih tema iz ¢lanka 2.
stavak (2) ovog Pravilnika. RjeSenja mogu obuhvadati jednu ili vise zadanih tema, ali i
dijelove zadanih tema sve dok su u skladu s ostalim pravilima.

(2) Tijekom Hackathona i nakon 24 sata, Ziri od minimalno 3 &lana koje odreduje

Organizator evaluirat ¢e sve radove i nakon predstavljanja svih radova proglasiti
pobjednike. Odluka Zirija je konatna.
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(3) Svaki Sudionik odnosno tim moZe predati samo jedno Rjesenje.
Glanak 9.

(1) Organizator ¢e Sudionicima osigurati mjesto za rad i raGunalnu opremu potrebnu za
razvoj Rjesenja, sukladno materijalnim moguc¢nostima Organizatora.

(2) Sudionici mogu donijeti vlastitu opremu kao npr. prijenosno radunalo, monitor,
tastaturu i druge potrebne stvari za sudjelovanje na Hackathonu, pri éemu se obvezuju
sav kreirani sadrZaj vezan za nastanak RjeSenja po zavrSetku Hackathona ustupiti
Organizatoru.

(3) Sudionicima ce biti osigurani besplatna hrana i pice tijekom trajanja Hackathona po
izboru Organizatora.

(4) Organizator ¢e Sudionicima osigurati dovoljan broj mentora koji ¢e Sudionicima
pruzati savjetodavnu i tehnicku podrsku tijekom trajanja Hackathona. Mentori ¢ée biti
dostupni Sudionicima sukladno rasporedu i vremenskim intervalima koje je prethodno
Organizator dogovorio s mentorima.

(5) Sudionicima ¢e na raspolaganju biti i odredeni uredaji za testiranje rjesenja, kao Sto su
VR head-setovi, Smart TV-i, 3D printeri, a u skladu s materijalnim moguénostima

Organizatora.

Nagrade
Clanak 10.

(1) Neposredno nakon zavrsetka Hackathona i prezentacije razvijenih Rjesenja od strane
timova, zZiri ¢e izabrati tri pobjednicka tima.

(2) Fond nagrada ukljuéuje:
1. mjesto: 4500 KM
2. mjesto: 3000 KM
3. mjesto: 1400 KM

Isplata nagrade
Clanak 11.
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(1) Nagrada za osvojeno mjesto dijeli se na svakog pojedinog €lana tima u jednakim
omjerima.

(2) Navedene novéane nagrade bit ¢e isplacene na osobne tekuce/devizne raéune svakog
od &lanova tima i to najkasnije u roku od 30 (trideset) dana od dana zavrsSetka Hackathona.

(3) Sudionici Hackathona ne mogu zahtijevati nagrade u vecim koli¢inama, odnosno u
vecéim iznosima ili drugadijim nagradama od onih koje su utvrdene ovim Pravilnikom.

Proglasenje pobjednika
Clanak 12.

Organizator ce proglasiti pobjednike 8.7.2018. godine u 20:00 sati. Pobjednicima ce biti
proglaseni oni Sudionici odnosno timovi koji prema zadanim kriterijima osvoje najveci broj
bodova. Ako 2 (dva) tima imaju jednak broj bodova pristupit ¢e se naknadnom glasanju i to
samo za timove koji imaju jednaki broj bodova. Naknadno glasanje bit ¢e izvrSeno na nagin
da svaki €lan zirija ponovno ocjenjuje timove sa jednakim brojem bodova dajudi im ocjene
od 1 do 5, i to u onoliko krugova koliko je potrebno da se dobije tim s ve¢im brojem
bodova.

Prava intelektualnog vlasnistva nad Rjesenjima
Clanak 13.

(1) Nagradeni Sudionici Hackathona potvrduju i jamé&e da su njihova tri Rjesenja rezultat
njihovog sudjelovanja u Hackathonu, te da su ista doista njihova originalna intelektualna
tvorevina, potpuno nova i prethodno neobjavljena, odnosno da nisu i da nece biti
dostavljena nasli€na natjecanja u BiH ili inozemstwvu.

(2) Svaki nagradeni Sudionik Hackathona potvrduje i jam&i da je nositelj svih autorskih i/ili
srodnih prava i/ili prava intelektualnog vlasnistva na predanom RjeSenju kao i da
nagradeno Rjesenje ne povreduje bilo koja prava trecih strana.

(3) Sudionici Hackathona koji su autori triju nagradenih Rjesenja prihvacdanjem i
pristankom na ovaj Pravilnik, obvezuju se s Partnerom zakljugditi poseban ugovor o
ustupanju koristenja prava intelektualnog vlasnistva nad nagradenim RjeSenjem bez
naknade (izuzev nagrade iz ovog Pravilnika), a kojim ugovorom Partner stjeGe iskljugivo,
vremenski i prostorno neograni¢eno pravo koristenja navedenog Rjesenja. U navedenom
smislu, nagradeni Sudionici Hackathona tj. autori triju nagradenih RjeSenja, pristaju i
potvrduju da Partner navedena Rjesenja moze, izmedu ostalog, mijenjati, nadogradivati,
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prilagodavati, obradivati, reproducirati, distribuirati ili na bilo koji drugi nagin ekonomski
iskoristavati bez bilo kakve naknade autorima triju nagradenih Rjesenja (izuzev nagrade iz
ovog Pravilnika).

(4) Nagradeni Sudionik Hackathona potvrduje i jam&i da treca strana nece prema Partneru
isticati bilo kakve zahtjeve vezane uz nagradena Rjesenja. U slu¢aju da bilo koja treca
fiziCka ili pravna osoba protiv Partnera pokrene bilo kakve sudske, upravne ili druge sli¢ne
postupke utemeljene na navodnoj povredi autorskih, intelektualnih ili drugih prava
vezanih uz tri nagradena Rjesenja, kao i vezano uz oglasavanje, proizvodnju, umnoZavanje,
distribuciju ili prodaju sadrzaja koji se pojavljuju u nagradenim rjesenjima, nagradeni
Sudionici Hackathona se obvezuju pridruziti takvom postupku i potrazZivanja iz istog
zahtjeva preuzeti na sebe te braniti Partnera od svakog zahtjeva postavljenog u takvom
postupku, trecoj strani i Partneru nadoknaditi svu nastalu Stetu, ukljudujudi, ali ne i
ograniGavajuci se na sve troSkove koji bi im mogli nastati uslijed takvog zahtjeva te
pokretanja sudskog, arbitraznog ili administrativnog postupka.

(5) Prihvacanjem odredbi ovog Pravilnika, Sudionici Hackathona koji su ujedno i autori
nagradenih Rjesenja, Organizatoru i Partneru daju ovlastenje  da
radove/programe/rezultate/uratke, neogranieno oglasava u tiskanim i elektroni¢kim
medijima u svrhu promocije Hackathona, Organizatorai Partnera.

Pogresne i neregularne prijave
Clanak 14.

(1) Pogresne ili nepotpune prijave nevazece su i podnositeljima ne daju pravo ni na kakvu
naknadu ili na sudjelovanje na Hackathonu.

(2) Sve prijave zaprimljene koristenjem bilo kakvih zlonamjernih programa i mreznih
servisa bit ¢e uklonjene, kao i sve prijave steSene bilo kojim drugim sumnjivim i
neregularnim metodama, a koje Sudioniku omogucuju nepostenu prednost pred drugim
sudionicima.

Publicitet
Clanak 15.

Sudjelovanjem na Hackathonu, Sudionici daju suglasnost da Organizator njihova imena i
prezimena, fotografije, materijale i ostale podatke objavljuje i koristi bez naknade u
tiskanom, zvu¢nom, slikovnom i video materijalu.
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Objava pobjednika
Clanak 16.

(1) Po zavrsetku natjecateljskog dijela Hackathona, a nakon proglasenja pobjednika,
imena timova pobjednickih RjeSenja bit ¢e objavljena na sluzbenoj web stranici
Hackathona i na profilima drustvenih mreza koje koristi Organizator.

(2) Podaci o imenu i prezimenu ¢lanova nagradenih timova su javni.

Porezi
Glanak 17.

Sva davanja (poreze) prilikom isplata nagrada snosi Organizator.

Spor
Glanak 18.

U slucaju spora izmedu Organizatora i Sudionika Hackathona, nadlezan je sud u Mostaru,
Bosnai Hercegovina.

Mogucénost prekida
Clanak 19.

Hackathon moZe biti prekinut ili izmijenjen u bilo kojem trenutku prema odluci

Organizatora bez posebnog obrazloZenja, a u kojem sludaju se iskljuSuje bilo kakva
odgovornost Organizatora za Stetu nastalu prekidom ili izmjenom.

Primjena Pravilnika
Clanak 20.

Ovaj Pravilnik stupa na snagu danom donosenja i bit ¢e objavljen na sluzbenoj web stranici
Hackathona.

U Mostaru, Bosna i Hercegovina, 23.04.2018. godine
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Clanak 1.

SPARK poslovni park d.o.o., JIB: 422785192004, sa sjediStem na adresi Blajburskih zrtava
b.b. (zgrada Fircon-a), 88000 Mostar (u daljnjem tekstu: “Organizator”), sa partnerom
Sportradar AG, Feldlistrasse 2, CH-9000 St. Gallen, Switzerland (u daljnjem tekstu:
“Partner”), objavljuje izmjenu Pravilnika “Innovation Hack powered by Sportradar”
hackathon od 23.04.2018. (u daljnjem tekstu: “Pravilnik”), a koja izmjena se odnosi na
¢lanak 13. stavak (3) Pravilnika koji sada glasi:

“Sudionici Hackathona koji su autori triju nagradenih Rjesenja prihvaéanjem i pristankom na
ovaj Pravilnik, obvezuju se potpisati posebnu Izjavu o prijenosu koriStenja prava intelektualnog
vlasnistva nad nagradenim RjeSenjem bez naknade (izuzev nagrade iz ovog Pravilnika) na
Partnera, a kojom lzjavom Partner stjeCe sadrZajno, iskljucivo, vremenski i prostorno
neograniceno pravo koristenja navedenog Rjesenja. U navedenom smislu, nagradeni Sudionici
Hackathona tj. autori triju nagradenih RjeSenja, pristaju i potvrduju da Partner navedena
Rjesenja moze, izmedu ostalog, mijenjati, nadogradivati, prilagodavati, obradivati, reproducirati,
distribuirati ili na bilo koji drugi nacin ekonomski iskoristavati bez bilo kakve naknade autorima
triju nagradenih Rjesenja (izuzev nagrade iz ovog Pravilnika).”

Clanak 2.
Sve ostale odredbe Pravilnika ostaju nepromijenjene i vazece.
Clanak 3.
Ova izmjena Pravilnika stupa na snagu danom donoSenja i objavljuje se na sluzbenoj web

stranici Hackathona.

U Mostaru, Bosna i Hercegovina, 02.07.2018. godine
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